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Vous voici en possession de 
RetroGeekMag 4 et c'est la 
classe, ce mois-ci c'est la 
forme et le fond du mag qui se 
trouve enfin une identitée 
après trois numéros. 

Vous aurez aussi plus de 
tests, et bien évidemment les 
débuts de nouveaux membres 
dans l'équipe rédactionnelle. 
Le RetroGeekMag à enfin 
trouvé ses marques. 

Sur ce, bonne lecture and Stay 


Retro ! 


L'équipe du RetroMag 
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Le légendaire shoot 
arcade des 70's est enfin 
adapté sur console portable 
! Ce portage reste donc très 
fidèle à la version arcade, 
mis à part quelques amélio- 
rations de couleurs, le fond 
noir traditionnel remplacé 
par des illustrations en fonc- 
tion des niveaux, etc. 


Les transports en communs sont générale- 
ment bruyants et souvent ennuyeux seul. 
Après la création du lecteur cassette histoire de 
ne plus être forcé d'écouter les sons ambiants, 
c'est Milton Bradley qui nous”offre un peu 
d'évasion et le loisir de nous occuper les mains 
avec sa Microvision en 1979. 


Par là suite, c'est Nintendo ®|E 
qui avälera le marché de la 
console portable avec sa 
GameBoy et ses différentes 
versions. 

Atari, Sega, SNK.et.même Premier épisode de la très 
Nec commercialiseront de , célèbre série de la petite 
leur côté la Lynx, Game Gear, . boule rose, ce jeu de plate- 
NeoGeo Potket_ et le. Turbo © formes meten'avantles pou- 
GT sans jamais réussir à * voirs de la créature. Absor- 
épaler le succès de Nintendo, : bez vos ennemis, recrachez- 
malgré des supériorités tech- les sur d'aütres, envolez vous 
niques. *en inspirant de l'air, etc. 
Par ce micro-dossier nous * Vous aurez de quoi faire afin 
allons donc découvrir les « , de venir à boutydes.nom- 
must have » de la console k breux niveaux tous très 


portable. e variés. 
e 





Le fameux PICRIRIET a 
enfin son jeu à lui. Rempi > 
DE de petits détours, 
encore aujourd'hui, on 
arrive à étre-surpris par.cer- 
tains éléments. On saute, on 
court et on saüte : simple 
mais terriblement éfficace. 
C'est LA référence des jeux 
de plates-formes. 








Vous devez empiler des 
pièces constituées de 4 
Concurrent de Tetris, Col-, briques, afin de faire des 
*umns-.propose.une.alterna- , lignes. Pour plus de scoring, 
" : s tive dans un puzzle game. e faites plusieurs lignes en 
ser ne lent e On doit faire disparaître les - même temps. Plus le nombre 
des Game and Watch de ses :® blocs en les alignant de telle * ® de lignes faites augmente, 
licences permettant de jouer manière ace que 3 cubes de = * plus la vitesse s'accroitra. La 
ee bases sh * même couleur se touchent , Musique de ce jeu est dev- 
succès de la GameBoy que Le « horizontalement verticale- e Enue culte en même temps 


leur production a cessé. ement ou en  diagonale.e que le soft. 














Reprenant l'intégralité de 
son grand frère sorti sur 


grâce à une hope de com- 
mandants, tous ayant des 
e . avantages et faiblesses en 
e fonction du type d'unités 
de jouer-àscettewersion. Le e que vous contrôlerez 
portage est excellent. ® (aérienne, terrestre, aqua- 
Quelques effets sonores ont : tique) et un pouvoir spécial 
été rajoutés de ci de là mais , propre à chacun. Avec une 
rien n'a été touché au monu- « très bonne IA= une bonne 
ment qu'est ALTIP.Le seul e dynamique, une“ambiance, 
rajout majeur, etde taille, est ® des personnages attachants 
externe puisqu'il s'agit d'un ” et une bonne durée de vie, il 
mode multijoueurs (Four . vous marquera vite l'esprit. 
Swore qui RÉRETe de 


SNES, il se doit, d'être pos-, 
sédé par tous ceux..qui 
n'auraient pas eu la chance 








À Sortie en début de 

, ‘ vie de la GBA, ce 

| jeu reste un incontour- 

N. nable. Proposant des 
» nouveaux circuits, 

une vingtaine au total, 

) armes de ses grands 


/ /eniers et des heures de fun, le 

. esoft est une très grand réus- 
“site. La difficulté bien dosée 
set le mode multijoueurs vous 
ePermettront de vous acha- 
erner pour savoir lequel 
ed'entre vous est le meilleur 
*en course ou en bataille. 








a version Rouge, 


Bleue: ou plus tard Jaune, la 








série Pokémon a su 
s'imposer en tant que ré- 
férence en très peu de 
temps. Vous êtes maitre 
Pokémon et votre but est de 
devenir le meilleur dresseur 
de tous les temps. Pour cela 
vous allez devoir explorer, 
combattre, faire évoluer vos 
Pokémons et savoir utiliser 
les atouts de chacun d'entre 
eux. Car si le soft en lui 
même peut paraître enfan- 
tin, il a une assez bonne pro- 
fondeur. Une série qui a mar- 


ué toute une génération. 
4 à de hd sé 


Reposant sur le le principe 
de la fameuse série Bomber- 
man, le but du jeu consiste à 
abattre vos adversaires à 
l'aide de bombes. Vous pour- 
rez les up-grader grâce à 2 


items : l'un poussant le 
souffle d'une case et l'autre 
vous permettant de poser 
une bombe de plus. Le jeu 
propose pas mal de niveaux 
bien dosés et quelques boss. 
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Voici à quoi ressemble le ma- 
tériel utilisé par les membres 
de Paradox afin d'effectuer 
leurs copies de jeux. De 
simples copieurs sur dlis- 
quettes à l'image des Game 
Doctor qui sont actuellement 
utilisés pour la fabrication de 
cartmods. 
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Marco P° vous a selectionné ces quelques 
fiches Retropédia (que vous pouvez retrouver 
sur notre forum). Pour la première, il vous pro- 
pose une petite sélection de jeux Point & Click. 
Faites chauffer vos méninges 


Maniac Mansion fut le pi-®e 
onnier des clickn play à° 
utiliser le très connu, 
moteur Scumm. Il était égale- + 
ment l'un des premiers jeux à e À 
proposer plusieurs fins alter-°® 
natives. Vous incarnez une ® 
équipe de 3 loufoques ques 





% vous choisirez parmi 7 Wwin-e 
Dci # .! 
1 7 @ | Mners pour délivrer la copine 
> + de Dave qui a été capturée , 
! } “par un savant fou,répondante 





IA \ [ “au nom de DocteurFred.e 
> Sao 9 . Vous partez donc à sa res-° Les chevaliers de Ba- 
cousse dans le manoir où ® phomet - Les boucliers de 
règne une ambiance glauque - Quetzalcoatl est la suite du 
à souhait et peuplée premier opus sorti un an plus 
d'habitants pour le moins * tot Le jeu vous permet 
farfelus. Le jeusest intégrale-, d'incarner George Stobbart, 
ment en français et Gest tante/Américain a Paris qui se re- 
mieux car Vous pourrez M, trouve entraîné dans une 
: précier l'humour" potache: 4 sombre affaire de complot, 

Des cut scenes ponctuent votre aventure et vous pouvez ak% accompagné par la char- 
terner à votre guise entre les 3 protagonistes. Révolution-e mante Nico. Ce jeu est une 
naire pour l'époque, considéré par certains comme un chef® pure merveille pour les fans 
d'oeuvre, ce jeu ne peut que vous ravir. Il a un peu vieilli de point ‘n' click : interface 
certes, mais reste un excellent jeu. Une version non officielle à simple et intuitive, fluidité 
“remasterisée" en, tenez vous bien... 256 couleurs circule !!! + dans les déplacements, énig- 
"PT Mail rights reserves. fiions au secours de Sandy. ° mes et dialogues savoureux 

ï e {en français, c'est un régal). 

e Pour ne rien gâcher, il est 


FO e beau, et on se laisse facile- 
il ® ment prendre par l'histoire. 
- je, * Une très belle réussite qui 


e fait regretter la (trop courte) 
e époque des point ‘n' click. 
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Vous êtes Ben, chef du, pe | Try Prateheu's su 
gang de, motards ‘Les, La L DNANOABD 
putois”. Alors que vous buveze PE j 
tranquillement un coup danse AY 4" 4 # 
un rad, débarque Malcoim® ” 117 
Corley :"Le patron de Corley® e + 
Motors dont vous êtes fan. 
Malheureusement, il est ac-e 
compagné de l'infâme Rip-® 
Burger qui le seconde chez, 
Corley. Celui-ci a pour idée des 


trer la gamme des produites de Machine : Playstation (1995) 

la marque. Ca aurait très bien + | Autres machines : PC / Saturn 
pu se passer car la bandes |Développeur / Éditeur : Teeny 
sympathise rapidement avece Weeny Games / Psygnosis 
Machine : PC CD-Rom (1995) Malcolm. mais Rip Burger a] Nombre de joueurs : 1 





évoleppeur/ Éditeur : Lucas 

ere nl leurs Us NN usine d'une sale, CL ENRET au RE RES 
: : | manière et faire porter le cha-e 2" 

Nombre de joueurs : 1 P créé par Terry Pratchett en lit- 





eau à Ben.‘Heureusement,* . 
Lans fe ses° térature. C'est un écrivain an- 


° glais qui écrit dans un style 


poings, de ses pieds et des 
A votre tête. Vous devrez donce se 1 : EN Un 
DS d “con-® 

> D QD de ce cons Python connaissent bien. 


= es. nard# parmi plusieurs décors, - . 

à, S Les 2 premiers jeux 
NP SOS MPa les UGS ture se déroulent dans 
les autres” Vous rencontrereze bi oc til 
des protagonistes. charisma-® a. É erx + É hs 
tiques" et en profiterez pour® DR e RPeniMarry, Potter 

* sous acide. Vous prenez le 


pets cstagnéivel vies contrôle de Rincevent, le plus 
bandes rivales, dont les caver-e À; 


CT c'est le type’qui est pa ATP neux et les pourraves. e minable sorcier que 


ns bagnole? l'Université Invisible ait 
. en française 
né grASnEnt F 5. connu. Et vous allez devoir 
(textes et doublages), ce jeu, 
sauvérie monde :… ah non, 


est malheureusement trèse et WI 
, ._e Ça c'est Bruce Willis. sauver 
court et “trés facile, mais® 


l'humour. omniprésent et la ville, Ankh-Morpork, de la 


û : , ® terrible menace d'un dragon, 
l'esprit-rocK'n roll.rattrapent, “a 9 
qui pèse sur elle ! Pourquoi 


ù > ces maigres défauts. 4 
Senseo sesseesesecesesesenesss «lui? Bah parce que c'est le 


seul crétin à qui le Directeur de l'Université peut confier cette tâche. A vous donc la joie de ré- 
soudre les énigmes aussi tordues que le putride fleuve Ankh qui traverse la ville afin de la 
sauver. | 
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Suikoden (PS1) 

Axelay (SNES) 
Guardian Heroes (SAT) 
ILLBLEEDY(DC) 
Inernational Track and 
Field (PS1) 

Sonic 4 (Live) 
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Avec le 1er épisode de la 
série Suikoden, Konami nous 
offre une fresque à la fois 
poétique et merveilleuse, le 
tout mêlé à des combats 
épiques surfond'de trahison. 
Ce jeu tire son-origine du 
roman Chihaïs « Au bord de 
l'eau » où des paysans, guer- 
riers, commerçants de tous 
horizons se regroupent pour 
combattre les injustices liées 
à leur gouvernement cor- 
rompu. Ces troupes sont ap- 
pelées “les 107 étoiles de la 
destinée" et se sont unies 
grâce à un leader qui leur a 
permis de se battre pour ren- 
verser le gouvernement 
établi. Dans ce jeu, c'est le 
rôle du jeune Teel McDolh, 
fils du respecté général Téo, 
que vous allez jouer et c'est 
avec votre titularisation au 
rang de chevalier que votre 
aventure va pouvoir com- 
mencer. C'est aussi de cette 
manière et une fois sorti du 
doux cocon familial que vous 
comprendrez la dure réalité 
de la vie : les pauvres crèvent 
etles riches prennent tout. 


qe Île 


NE / L- 
rl 

Le peuple :d 1 République 
de Toran es écrasé, dettaxes, 
les 2, du ne 
ment ferment tes yeux SUrS 
des agissements peu 
louables en échange de 
fortes sommes d'argent. Je 
nevous-parle même pas des 
races des Kobolds et 
Elfes qui, selon certains gé- 
néraux de l'empereur Bar- 
barossa, mériteraient d'être 
exterminées. C'est lors d'une 
de vos missions que vous 
vous retrouverez à choisir 
entre trahir votre position de 
chevalier en rejoignant 
l'armée de la libération, ou 









‘qu ri: se passe ‘dans Miempire 
de la Lune, Écariäte. Votre 
héros fera bien évidemment 


J “le bon choix.et dr de 









Lee" le systémemmais 
votre’ périple ‘sera _jonché 


‘d'épreuves F] értés hu- L 
Jmäines seront lo 7 ais 1 
c'est au cours .de-cette 


ture que vous trouverez et 
donnerez un vrai sens àäm_ 


votre e vie. 














kr În räte âttäck Falls! 
Ut Hd: domaget ne 











L'univers visuel du titre, bien 
qu'ayant accuse le coup de 
nos jours, offre un rendu tres 
mature, collant parfaitement 
avec les themes abordes par 
le scénario de manière assez 
tragique. Bien qu'emprurr- 
tant enormement à l'heroic- 
fantasy, Konami y à ajouté 


sante, à l'image de l'OST ex- 
empläire du soft, signee par 
Miki Higashino, Tappi lwase 
(Tappyl Taniguchi, Mayuko 

Kageshita et Hiroshi 
Tamawari. Bon nombre de 


[RS graphismes 
peuvent paraître 
ternes au premier 
abord mais ils col- 
lent parfaitement à 
Elu E ele gé- 
nérale du titre. Il 
faut noter par 
contre un nombre 
assez conséquent 
de ralentissements 
lorsqu'il y a beau- 
coup de choses à 
l'écran. 


ces compositions vous feront 
voyager aux cotés de vos 
héros et berceront cette 


1 nout return: ! 7 
the 300 wvégré of Lx 
that véUL LAVE Mers ol: LATE 


Incroyable, un scé- 


aventure de maniere 
onirique. 


L'un des éléments-quiva 
marqué lawsérie de Konami, 
c'est bien la quête des étoiles 
de la destinée.En effet, ceRPG 
propose d'utiliser. 107 autres 
protagonistes “afimlde” vous 
aider à travers Votre périple! 
Qu'ils se joignent, à vous 
durant les phases/de combats 
ou qu'ils restent dans votre 
forteresse, tous vous 
fourniront une aide précieuse: 
Celle-ci ira de la vente d'armes 
ou d'objets à l'amélioration 
d'armes en passant par des 
mini-jeux, permettant ainSi, à 
votre citadelle de devenir une 
véritable ville. 

L'autre point intéressant est 
bel et bien le déroulement des 
combats vous permettant 
d'ajouter 5 personnages en 
plus de votre héros. Les com- 


bats sont dynamiques.et of.. 


frent.des possibilités de combi- 
naisons. d'attaques selon les 
liens affectifs que vos person- 
nages recrutés, entretiennent: 
Proposant un vrai régal.pour 





RME" . T 
les yeux, il en sera de ms, 


avec les combinaisons de 
magies. En parlant der yes 
dernières, les runes ont 


directement liées à 
destin, en ce qui conc 
vraies runes en tou 


place importante car s'éc } 
ë 


dieux et certaines oient à, 
leur porteur desk capacités 
comme l'immortalité. La « Soul 
Eater», que votre meilleur ami 
vous a transmise demanière 
assez tragique, vous amènera 
à choisir votre campret, par la 
méméroccasion, des pouvoirs 
magiques. Selon la capacité de 
vos RE a à utiliser 
l'occültis - 


tachèer jus 
niques V 





péseront quatre F de 
puissance ou d' efficacité avec 


l'augmentation de niveau de 


vos protagonistes…et-selon 
leurs aptitudes personnelles: 


] Avec Suikoden, Konami signe le premier chef d'œuvre 
d'une longue série suivie par bon nombre de fans. Les 
quelques défauts techniques sont vite oubliés grâce à 


son scénario qui vous tiendra en haleine jusqu'au 
bout. Il est regrettable que le soft se boucle en une 
vingtaine d'heures. 





ELITE Érrocccnncps 


LE LE) magique 
avec de nombreux 
rebondissements, 
des protagonistes É] 
foison dotés d'un 
background propre 
à chacun, le tout 


avec des musiques 
superbes pour ac- 
compagner. 
vrai régal. 


Un 


Des menus clairs 
et épurés, un peu 
Lago) peut-être, 
mais pratiques. La 
sua de 
uipement et 
ES e des runes est 
très simple 
d'accès et permet 
aux noninitiés de 
trouver leurs 
marques rapide- 
Cle 


CHAIME: 


- le scénario mature et 
complexe 

- le background riche et soigné 
- la quête des étoiles de la 

CCS TES 


AIME PAS 


- les ralentissements 
- la quête principale un 
peu courte 


CECECECEON TZ 








= Support Super Nintendo Genre : san: ds 
de l'humanité 


Qi] Développeur : Konami 


MR} | Editeur : Konami 
== Joueurs : 1 


On n'avait pas grand 
sh'mup à se mettre sous le 
paddile sur Super NES en 
1992: La console est long- 
temps restée le symbole des 
RPG et des jeux de plate- 
forme. Son architecture tech- 
nique-ne lui permettait pas 
d'assurer une vitesse de 
calcul adéquate et tous les 
jeux de tir se mettaient à ral- 
entir honteusement avec leur 
lot de clignotements 
{Gradius II, R-Type, UN 
Squadron). Petit à petit, les 
développeurs ont dompté Ia 
bête et. c'est ainsi que 
Konami (qui était réellement 
en-état de grâce à l'époque) 
se lance-dans le développe: 
ment d'un shoot aux gra- 
phismes “révolutionnaires 

Axelay: Ce jeu, c'est”avant 
tout une claque technique à 
sa sortie. On n'avait encore 
jamais vu une mise en scène 
pareille: En utilisant les effets 
spéciaux installés sur la con- 





Au lancement du 
jeu, vous n'avez que 
3 armes disponibles 
une pour chaque 
style de frappe : de 
face (Straight Laser) 

en cercle (Round 
Vulcain) tres utile et 


enfin les missiles 
frontaux {Macro 
Missiles)}. Le choix 


est donc vite fait. 
Tréve de plaisante- 
rie et passons aux 
choses sérieuses 
{une voix digitali- 
sée et plutot bien 
faite vous lance 
Arms, installation is 
complete Good 
Luck !'} 





Sortie : 1992 
Difficulté : C'est 


dure, la vie de 
ur re 


sole/MIes développeurs ont 
mis au point'un scrolling vers 
tical amélioré qui simule um 
effet. de profondeur bluffant 
et domnant l'impression que 
votre jet tourne autour dela 
planète. Des options «clas- 
siques dans le menu\général 

changement’ de"difficulté 
{easy-normal-haäard}), un cali- 
brage des armes {vitesse de 
feu et sélection de boutons, 
vous pouvez ainsi cumuler 
l'arme principale et les mis- 
siles sur le même: bien pra- 
tique}. Vous”pouVezvégale- 
ment régler la luminosité: 


WEAPON SELECT 


MACRONLSEULE 


STAGE 41 
rÀ{sROUND }— 
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| Pas d'étincelles scénaristiques : 


le système solaire lIllis est 
envahi par l'Armada de 
l'Annihilation [aïe !] et un seul 
vaisseau est encore valide, 
votre D-117B, nom de code : 
Axelay (scénario à 0,50€ ter- 
miné). 


Lancement du second niveau très ‘Gradius’ dans l'esprit (départ 
dans l'espace) et vue en scrolling horizontal (2 scrollings dans le 
même jeu qui dit mieux ?}). Plus classique mais très joli, vous 
devez jongler entre les plateformes et les attaques au plafond et 
au sol. 

On arrive au boss tout droit sorti du film Robocop, le droïde de 
défense final dans le building pour ceux qui connaissent, avec 
une démarche robotique typique. Après un combat biblique de 
David contre Goliath, l'engin explose avec zoom mode 7 en 


A 


de nuages de 
natale, le 


de ba e. Le semfaut (on y trouvep. 
era perdre de bugs décors), m 


anceest notable 


le. jeu J : 
e ne vous raconterai pas les 
3D ; ce pièges de cette bataille au-dessus 
er. de la planète Metropolis entière- 
ae st di à 
: # ment recouverte par la ville à 
férent : ce sont des e: perte de vue sur l'horizon. En cas 
de victoire, vous récupérerez les 
Cluster Bomb tres utiles pour lar- 


HNATR 10 "11! F2 100 

Quelques slaloms 
et on arrive au 
boss : une 
énorme arach- 
nide robotisée. 
Quelques shoots 
bien placés et on 
passe au 2ème 
niveau. 


Je ne soufflerai mot sur le niveau 4 
: la Caverne où tout n'est que 
danger et attaques vicieuses dans 
un scrolling à nouveau horizontal. 
Vous remarquerez un superbe 
effet d'écho dans le jeu et la mu- 
sique pour vous mettre dans 
l'ambiance. 


L 
«PL cmuemunee 








C'est avec ce genre de 
jeu que la Super NES 
s'élève loin devant la 
Megadrive. Ajoutez à ca 
LE] disparition de 
(presque) tous les ralen- 
tissements de jeu et 
L'ITTE comprenez 
qu'Axelay est une dé- 
monstration technique 
de haut niveau. On re- 
grettera juste quelques 
bugs dans les décors 
“e quon pardonnera al- 
(Eee AUTRE TES 
générale du soft. 
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v vi à Quand le jeu démarre, 
Xe j BL vous n'avez qu'une 
a envie : en découdre, et 


vite ! 

Les bruitages restent 
classiques et efficaces, 
on n'en demande pas 
plus. 

Les musiques ont fait 
l'objet d'un soin par- 
ticulier, là encore 
Konami connait son 
job, elles sont collées à 
l'action ce qui leur 
donne un impact bien 
plus fort. 
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En : 
AMBIANCE 


Axelay répond bien 
dans toutes les direc- F 
tions (la crème de la 
flotte spatiale !} et les 
armes sont faciles à 
gérer avec LetR. 

Je vous conseille juste 
d'éviter de faire le malin 
trop haut sur l'écran 
{(l'horizon] car la limite 
de gestion des colli- 
sions est assez floue. De 
toute manière, le flux 
des ennemis ne vous 
permettra pas d'allez 
souvent surfer là-haut. 


CHAIME: 


- l'effort technique 
- l'ambiance 


JOURABILITE 












Indépendamment du choc technique, Axelay est un 


2, 
des meilleurs shoots de la Super NES à ranger à côté M SIAIME: PAS Ne 


de Super Aleste et Parodius [tiens encore Konami...ils » 
sont forts, ils sont très forts !] que j'aime à relancer - quelques bugs ù 
assez souvent. - le déblocage du mode 


very hard PRE 
Ur 29 et CEE AT 


EN ATTENDANT CA... 
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— Support: Saturn 
up Développeur : Treasure Goytie : 1996 
LL Editeur : Sega 
| Joueurs : 1 à 6 


Dans la grande.et longue 
lignée des beat'em all, il y a 
les classiques, les innovants 
et ceux qui font les deux. 
Guardian Heroes, c'est un 
peu ça. Un subtil mélange 
d'old school et d'éléments de 
gameplay fort intéressant. 
Sorti" uniquement sur Saturn, 
ila été créé par le studio Trea- 
sure, plutôt connu pour ses 
bons jeux, et pour 
cause..Rentrons plutôt dans 
le vif du sujet, car il y a pas 
mal à dire. La réalisation pour 


L'histoire prend 
part dans un 
univers type 
heroïic-fantasy 
bien  sympato- 
che. Le scénario, 
lui, est vraiment 
classique, voire 
un peu trop. Le 
genre d'histoire 
qui nexiste que 
pour  tabasser 
du méchant. 
Mais bon, on 
nen demande 
pas plus pour le 

coup. zx 
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Genre : beat them all 


Difficulté : Moyenne 





commencer. Côté gra- 
Phisme, c'est de la 2D vrai- 
ment bien foutue (la Saturn 
était douée pour ca).Les cou- 
leurs sont vives, ce qui 
donne un peu un aspect 2D 
presque dessin animé, du 
plus bel effet. D'ailleurs, 
l'introduction est -un-dessin 
animé... Les différents pro- 
tagonistes sont-plutôt bien 
détaillés, les niveaux traver- 
sés très différents et riches. 
Bref, c'est beau et c'est bien: 
Seul bémol : les lags. Lorsque 
ça vire au carnage et que 
l'écran se charge un peu trop 
d'ennemis et de magie, le jeu 
ralentit sévèrement. Cela ne 
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nuit pas vraiment à 
l'expérience de jeu, mais 
c'est dommage. 

Au niveau des musiques, là 
encore, Cest péchu et ça 
colle parfaitement à 
l'univers. La bande-son est 
une alternance de"musiques 
épiques, stressantes et 
typées rock. * L'ambiance 
castagne/fantasy n'en est 
que plus renforcée ! 

Le gameplay maintenant. 
Tout d'abord, on reprend le 
style classique du ‘je vais de 
gauche à droite et je bute 
tout ce qui vient" mais on ra- 
joute un paquet de trucs ! 
Déjà, au départ, il sera pos- 
sible de choisir entre 4 per- 
sonnages vraiment dif- 
férents (typé ninja, gros bill, 
moine "et magicien). avec 
chacun sa propre palette de 
coups vraiment intéressante 
aréaliser, avec des quarts de 
cercles ou des successions de 
pressions par coup faible.et 
coup fort. 





De 
sonnages vont 


plus, vos per- 
C pou 
voir évoluer et 
gagner des niveaux 
comme dans un 
RPG, ce qui se 
traduit par une cus- 
tomisation des car- 
actéristiques (les 
classiques force, 
endurance, etc) en 
fin de niveau. 


La saturn sen 
sort à merveille, 
avec de la belle 
2D comme on 
aime. Le bémol, 
ce sont les ralen- 
tissements lors de 
certaines bastons 
entre “familles 
nombreuses’. 


MECHNIQUE 


Pleine de peps, 
d'humour et de 
castagne ! C'est 
comme ça qu'on 
aime les beat 
them all ! Avec, 
en prime, le côté 
épique lié à 
l'univers heroic- 
fantasy. 





AMBIANCE 






(2 Œur)ETES 0 
Simple d'accès 
mais avec des 
possibilités non 
négligeables. Les 
coups sortent très 
bien et la gestion 
des boutons sur 
la manette est 
bien pensée. 


CHAIME: a 


- l'ambiance globale 
-les idées de gameplay À 





RE D. # Pire. y 
JOUABIAITE 


- le mode arène avec un ‘ 
Guardian Heroes, malgré quelques petits défauts, est l'un paquet de persos jouables 
des meilleurs beat'em all old school, tout simplement. Que 
ce soit pour son ambiance, son punch, son humour ou SIAIMEP AS 
encore ses idées, tout dans ce jeu donne envie de relancer -les lags/ralentissements 
une partie juste pour le plaisir. Et si vous avez le bonheur M - la faible durée de vie 
d'avoir des camarades de jeu, c'est encore mieux ! | l - parfois bordélique 
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Support Drearncast 
Developpeur : Climax 
Entertainment 


Editeur : Sega (import) 


Joueurs : 1 


D D US 


Faisant écho au thème 
abordé dans le précédent 
numéro de RetroGeek, voilà 
Ilibleed, le jeu le plus malsain 
qu'il m'ait été donné de voir. 
En 2001, Resident Evil avaïit- 
déjà fait des émules et le con- 
cept de Survival Horror est re- 
tourné dans tous les sens 
pour en développer toutes 
les facettes. 

Dans lIllbleed, le maïître-mot 
c'est la peur : la peur du 
joueur, mais également {et 
surtout) la peur de votre 
avatar, la charmante Eriko, à 
qui il va arriver la plus 
étrange des aventures Ce 


Genre : Survival 
Horror 

Sortie : 2001 
Difficulté : Sanglante 
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qui différencie llibleed d'un 
Survival Horror plus  clas- 
sique, c'est son principe de 
gestion basé sur les 5 sens 
d'Eriko. Quand vous appro- 
chez d'une zone, votre radar 
vous signale les piéges éven- 
tuels. Ce n'est pas immédiat, 
il faut le temps à Eriko de 
‘sentir son environnement. 
Vous pouvez utiliser votre 
réserve d'adrénaline pour 
scanner l'endroit (avec votre 
moniteur spécial : le Horror 
Monitor] et ainsi anticiper les 
pièges de l'endroit, mais 
cela, avant de savoir si ces 
fameux pièges en sont (vous 


HOCRAGRAMON TOR 
CONTE 





suivez toujours ?}. Vous vous 
retrouvez donc à utiliser 
votre "adrénalime dans des 
endroits semblant  dan- 
gereux mais pas forcément. 
Vous allez vite vous rendre 
compte que le compteur 
d'adrénaline ne remonte pas 
vite ilfaut se battre et Vain= 
cre les” monstres (zombies 
médecins, gâteau vampire, 
poupée gonflable : où vont- 
ils chercher des bestioles pa- 
reilles ?] ou trouver des 
seringues dans les magasins. 


Voila comment tout debute 
Eriko est une jeune etudiante 
fan de films d'horreur. Elle 
rencontre amis Kevin 
Mickel et Randy qui ont recu- 
pere des invitations spéciales 
pour un nouveau parc 
d'attractions llbleed. Une 
recompense de 100 millions M 
de dollars est offerte 
ou celle qui reussira à sortir 
vivant de ce cauchemar or 
ganise : les compagnons deci- 
dent donc de se lancer dans 
l'aventure, maigre la desap- 
probation d'Eriko. Sans nour- 
velles d'eux depuis 3 jours, 
elle part à leur recherche 


ses 





à celui 


ER LANG 


HELD 





2 Ep Érrcocccrnecps 


Quand vous tombez 
dans un piège ou que 
vous êtes blessé, vous 
saignez et c'est également 
un paramètre de jeu qu'il 
va: falloir apprendre à 
gérer correctement. Pour 
ca, il faut retrouver son 
calme (pas évident quand 
on vient de se faire la- 
cérer]), s'arrêter de courir 
et.attendre quelques in- 
stants. La blessure s'arrête 
d'elle-même. D'ailleurs, ça 
permettra "aussi à. votre 


rythme cardiaque de di- ( 


minuer car cest égale- 
ment un paramètre à 
gérer. Tout ce qui fait 
peur à Eriko fait monter 
son rythme. 

A haut niveau, vous ris- 
quez l'évanouissement, ou 
la mort par arrêt-cardi- 
aque. Et Färrèt cardiaque 
n'est jamais loin avectout 
ce qui vous tombe dessus: 
Certains passages sont des 
enchaäïînements de pièges 
prêts à vous surprendre au 
moindre faux-pas, les ani- 
mations étant à l'avenant. 
Les développeurs” n'ont 
pas lésiné sur les giclées 
sanguines. Si vous’ aimez 
ca, vous en aurez pour 
votre argent. 

Vous affrontezles boss'de 
manière classique, où il 
vous faudra frapper et 
vous enfuir mais es com- 
bats ne sontpas le point 

fort du jeu. 





Il ne vaut mieux pas courir sinon 
vous allez rapidement vous prendre 
tous les pièges. 
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STAGE REQUIREMENTS 
Clear Time __ 0:50:00 under 
Clear Traps 25 over 
Hezrt Rate 120/mn under 
Hit Points __150 _over 
Adrenalin 200 over 
Bleeding 20 ce/min under 


PUSH 4} TO CHOOSE À CHARACTER & 


L'idée de gameplay est plus que louable, mais 
vraiment pas facile à appréhender. On passe de 


très bons moments à se faire peur... 


saigner l'hé hé! 
Dommage qu'il ne soit sorti qu'en import. 





et se faire 


PAS comes 





Les graphismes sont 
CEE Rule) ele AS 
qui se faisait à 
l'époque sur Dream- 
cast, mais ne sont pas 
révolutionnaires. Les 
éléments de peur {le 
bestiaire est vraiment 
barré) sont plutôt bien 
rendus, c'est un effort 
notable car faire peur 
dans un jeu vidéo était 
déjà un challenge de 
taille. 


Il faut aimer les 
films d'horreur, 
l'humour sombre 
et malsain. 
Musique com- 
plètement dans le 
style : sinistre à 
souhait. 


Assez étrange, le 
jeu nécessite 
qu'on s'investisse 
un minimum 
dedans pour com- 
mencer à percev- 
oir le concept et 
l'intérêt de cer- 
taines choses. 


- Le gameplay spécial 
- le concept original 
- L'ambiance 


MHAIMEPAS 


- Le temps de prise en main 
un peu long 

- Les niveaux assez inégaux 
en qualité et challenge 
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Support Playstation 
Développeur : Konami 
Editeur : Konarni 
Joueurs : 1 à 4 






C'est en 1996, durant les 
Jeux Olympiques, que Track 
and Field voit le jour sur Play- 
station. Après avoir sévi sur 
Arcade, Nes et consorts, 
Konami reprend encore le 
flambeau Olympique pour 
un nouveau tour de piste. 
Track and Field c'est avant 
tout un gameplay à toute 
épreuve, où notamment 
l'effort est récompensé par 
de meilleures performances. 
Avant de revenir là-dessus 
présentons d'abord ce jeu : il 
consiste en 11 épreuves 
olympiques, allant du 100 
mètres, sauts en tous genres 
Les disciplines 
présentes dans 
International 
Track'n Field sont 
certes peu Eexo- 
tiques mais 
diablement  effi- 
caces : VOUS aurez 
l'immense joie de 
participer aux 
100 mètres, 100 
mètres haies, na- 
tation, saut à la 
perche, en hau- 
teur, longueur, 
triple saut, lancer 
de poids, javelot, 
marteau et de 
disque. 


Genre : Sports 


Sortie : 1996 
Difficulté : l'effort 
est toujours récom- 


ou lancers d'objets nécessi- 
tant la puissance des bras ou 
jambes de votre athlète, qui 
sont coordonnés par vos pro- 
pres doigts. En effet, le prin- 
cipe de Track and Field va 
être d'appuyer en cadence 
sur les deux touches de puis- 
sance de la manette, le plus 
rapidement possible, pour 
ensuite régler à l'aide de la 
touche ‘action le degré de 
votre saut, lancer ou finition 
de course. C'est on ne peut 
plus simple mais cela nécessi- 
tera un apprentissage afin 
de battre au fur et à mesure 
ses propres performances. 


EVENT SELECT 


3 


HICH  ttimo 


Make an approach run for jump. 
Use your timing skills for recovery. 


L'animation reste 
fluide, par contre 
niveau pixels, ça fait 
plutôt mal. Quant au 
seul stade, présent il 


reste plaisant à re- 
garder (encore heu- 
reux}), mais le public 
est tellement vide 
Ce OT CON JE Te [PE Te el 
couleurs sur les tex- 
tures fait peine à voir: 


ME CHNIQUE 






























eee le jeu a vraiment mal 
Une fois dans les APDEPESS SAPIN CENTS SSI) 10.20) vieilli. 
starting-blocks, vous 
serez au coude à coude xé"r se = 
avec vos concurrents f Une - cinemeatique 
; Le d'intro qui nous plonge 
dans cette succession F , : : 
“ dans l'ambiance : il va 


MÉPIEUVES  AUMCHQUES falloir exploser les chro- 





Vous devrez sans cesse © T nos. Une fois sur la 
améliorer vos scores. y 7 piste, la foule est aussi 
Pourtant l'intérêt du jeu . bouillonnante CT lors 
se révèle vite faible seul es d'une rencontre d'athlé 
en piste”, mais lorsque N gr ns] inter-collèges : inex- 
vous serez face à plu- -æ istante. Heureusement 
sieurs de vos potes via mn que l'effort : fourni 
l'accessoire "multi-tap” le jeu développera tout son potentiel de fun durant les parties nous 


isole et nous empêche 
d'y prêter attention 


et plaisir brut ! 


un au van BPRESSPTANIRRE PRESS 51] 


Parfaite pour le 
style, ques nes l'Elte 
antes [ES 
die pra tim- 
ings à maitriser et 
ensuite c'est l'effort 
qui fait la différence. 
Notez la possibilité 
de configurer soi- 
même la manette 
pour un meilleur 
plaisir de jeu, selon 
a façon de se placer 
pour jouer. 
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Track'n Field, c'est fun et physique: \es- 
sayez simplement "3. fois. d'affilée 


l'épreuve de natation, Vous bourrinerez 

la manette dans tous les sens, rigolerez et SIAIME: 

serez exténués, en gros le délire total. 
- l'effort physique 
- le multi à 4 


/ RE marques ni de copyrights ou d'athlètes 
& connus, seulement vous face aux chronos. Le prob- SIAIMEIPAS 
lème c'est que le mode solo est tellement vide que 


vous en ferez vite le tour. C'est contre 3 de vos potes - techniquement douteux 
que le jeu prendra toute son ampleur. - publique absent 
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Support: Xbox Live Genre : plates-formes 


Développeur : Sonic Team Sortie : 2010 
Editeur : Sega Difficulté : Simple 
Joueurs : 1 (trop À 





Au niveau du 
gameplay, là 
encore, on  re- 
prend le même 
principe que les 
premiers opus. 
Notre cher héris- 
son bleu peut 
sauter, courir vite, 
ou se mettre en 
boule pour char- 
ger une accéléra- 
tion et. aller 
encore plus vite ! 
Oui, c'est bien ça ! 


Rien ne révolu- 
tionne le genre, 
loin de là. On a le 
droit à une pseudo 
refonte graphique, 
bien que le tout 
reste très coloré et 
vivant. Le vieux 
Sonic n'a pas perdu 
de sa vitesse et les 
décors défilent tou- 
jours aussi vite ! 


MECHAMIQUE 


C'est du Sonic, j'ai 
envie de dire ! Ça 
va vite, c'est coloré, 
les musiques 
pètent bien, pas de 
scénario... Pas 
grand chose à ra- 
jouter, sauf peut- 
être que malgré 
tous ces points, le 
jeu semble man- 
quer de quelque 
chose d'important : 
Il y a tout de même une nou- ; une âme. 
veauté de gameplay (si, je vous | 
jure !} qui reprend celle de l'âge : 
d'or de cette chère Dreamcast : ; Prise en main im- 
{paix à son âme), à savoir le Mteletre (en 
dash en vol. Ainsi, il sera pos- même temps, 
sible, lors d'un saut, de foncer =: 

avec trois bou- 


sur les ennemis afin de les dé- a ili 
truire, ou encore d'activer un tons à uti iser…). 
Au moins cest 


bumper plus rapidement de \ 
simple, efficace et 


cette manière. Lorsque cette ca- L ( 
pacité est activable, une cible ee [RES de tête ! 
e hérisson a 


apparait sur l'élément qu'il est II LS À) 
possible d'éclater d'un coup de L gardé ses réflexes 
et répond au 


dash. Il suffit alors de presser à me 7” * 
Fr doigt et à l'oeil. 


AMBIANCE 


JOURABIMITE 


nouveau le bouton de saut 


> ‘x le 
pour exécuter cette manoeu- CR 


QU É 


Vre. | t 





- la refonte graphique 
- l'ambiance 






Je suis très mitigé, car au final, Sonic 4 est à peine un 
Sonic 2D avec refonte graphique (et encore). Cela ne fait SIAIME: PAS 

pas de cet épisode un mauvais jeu, mais il s'agit bien d'un - trop cher [1200 MS Points] 
titre sans réelle saveur, arrivé juste 7 ou 8 ans trop tard. Il - le gameplay avec toiles 


lui manque quelque chose : une âme. d'araignées 
- le jeu est très court ! 
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Pour les fans de ciné 
une rubrique avec le 
meilleur et souvant le 
pire de ce qui se fait 
dans les filmes ayant 
pour thème les jeux 
vidéo. 


Vous pouvez nous en- 
voyer toutes vos ques- 
tions, suggestions, 
lettres d'amour... à : 
retrogeektv@yahoo.fr 


N'hésitez pas aussi à 


nous envoyer vos des- 
sins, fausses pubs, 
sprites. Les meilleurs 
seront publiés ! 


Stay Retro! 
RetroGeekMag 








Retro-Geek.com est nocif, il peut 

occasionner des désagréments 
pour la santé. Il doit être manipulé 
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